[bookmark: _Hlk210332933]Информация по учебной дисциплине 

	Название учебной дисциплины
	Операционные системы и системное программирование
(модуль  «Техническое и программное обеспечение эксперимента»)

	Код и название специальности
	[bookmark: _Hlk209980328]6-05-0533-04 «Компьютерная физика»

	Курс изучения дисциплины
	3 

	Семестр изучения дисциплины
	5 

	Количество часов (всего/аудиторных)
	120/60

	Трудоемкость в зачетных единицах
	[bookmark: _GoBack] 3 

	Пререквизиты
	 Программно-аппаратные интерфейсы информационных систем,«Объектно-ориентированное программирование, Лабораторный спецпрактикум «Объектно-ориентированное программирование»

	Краткое содержание учебной дисциплины
	Назначение и функции операционной системы. Классификация операционных систем. Принципы построения операционных систем. Процессы, потоки, ресурсы. Планирование процессов и потоков. Организация управления процессами, потоками и ресурсами.Организация управления памятью. Файловые системы, подсистема ввода-вывода. Архитектура современных операционных систем, конкретные примеры. Тенденции и перспективы развития операционных систем. Ассемблеры. Ввод и выполнение программ. Алгоритмы работы Ассемблеров. Организация оконного интерфейса. Интерфейс Windows-приложения. Работа с файлами. Окна и элементы управления. Растровая графика. Библиотеки динамической компоновки DLL. Процессы и потоки
Поиск окна.

	Результаты обучения (знать, уметь, владеть)
	Результаты обучения:
знать:
- основные системные сервисы и задачи, ими решаемые;
- общую концепцию ОС, обязательные элементы ОС;
- структуру и важнейшие сервисы ОС Linux и Windows;
- основные системные утилиты и их назначение;
- структуру файловых систем для ОС Linux и Windows, структуру и форматы основных конфигурационных файлов ОС;
- основы построения и архитектуру ЭВМ;
- принципы построения современных операционных систем и особенности их применения;
- технологии разработки алгоритмов и программ, методов отладки и решения задач на ЭВМ в различных режимах, основы объектно-ориентированного подхода к программированию;
уметь:
- загружать ОС, оценивать системные установки и работоспособность системы в целом;
- монтировать элементы файловой системы, проверять и настраивать каталоги и права пользователей;
- работать в оконных менеджерах;
- устанавливать новое и конфигурировать установленное программное обеспечение.
- настраивать конкретные конфигурации операционных систем;
- ставить задачу и разрабатывать алгоритм ее решения, использовать прикладные системы программирования, разрабатывать основные документы, работать с современными системами программирования, включая объектно-ориентированные;
- планировать процессы и потоки данных в программном обеспечении;
- управлять памятью компьютера;
- организовать графический пользовательский интерфейс в операционных системах;
- организовывать класс окна в операционных системах;
- организовывать интерфейс на основе меню;
- организовывать параллельную обработку данных с использованием средств исключения и предупреждения состязаний;
- организовывать обмен данными между процессами;
- удаленно запускать приложения;
владеть:
- навыками администрации развернутой ОС, проверкой функционирования системы, настройкой файловой системы и системных сервисов;
- навыками работы в командной строке.
- языками процедурного и объектно-ориентированного программирования, навыками разработки и отладки программ не менее чем на одном из алгоритмических процедурных языков программирования высокого уровня.

	Формируемые компетенции
	Владеть навыками работы с компьютером, как средством обработки  измерительной информации, управления физическим экспериментом или технологическим процессом.

	Форма промежуточной аттестации
	Экзамен



Преподаватель		_____________________	__________________
					(подпись)			(И.О.Ф.)

Зав. кафедрой		_____________________	__________________
					(подпись)			(И.О.Ф.)



