Информация по учебной дисциплине 

	Название учебной дисциплины
	Архитектура (модуль «Техническое и программное обеспечение эксперимента»)

	Код и название специальности
	6-05-0533-04 «Компьютерная физика»

	Курс изучения дисциплины
	3

	Семестр изучения дисциплины
	5

	Количество часов (всего/ аудиторных)
	120/60

	Трудоемкость в зачетных единицах
	3

	Пререквизиты
	Введение в программирование, Программно-аппаратные интерфейсы информационных систем

	Краткое содержание учебной дисциплины
	Архитектура компьютера. Физические основы функционирования компьютера. Структура современного компьютера. Периферийные устройства. Ассемблер. Компьютерные сети.

	Результаты обучения (знать, уметь, владеть)
	Результаты обучения:
знать:
- архитектуру и принципы работы персонального компьютера;
- физическую сущность работы основных устройств компьютера;
- основы машинных языков;
- организацию и принципы функционирования компьютерных сетей;
- тенденции развития аппаратного и программного обеспечения информационных и коммуникационных систем;
уметь:
- подключать и настраивать платы расширения и дополнительные устройства;
- инсталлировать и настраивать типовое программное обеспечение;
- осуществлять установку и администрирование компьютерной сети.
владеть:
- основными методами, используемыми при построении логических элементов;
- приемами работы с технической документацией.

	Формируемые компетенции
	Отбирать аппаратные и программные средства для конструирования, диагностики и обслуживания  вычислительных систем, применять основные принципы проектирования и функционирования аппаратного обеспечения персональных компьютеров и периферийного оборудования.

	Форма промежуточной аттестации
	Экзамен



Преподаватель		_____________________	__________________
					(подпись)			(И.О.Ф.)

Зав. кафедрой		_____________________	__________________
					(подпись)			(И.О.Ф.)
