	Название учебной дисциплины 
	Основы педагогического дизайна
Модуль "Инновации в обучении и воспитании - 2"

	Код и название специальности
	6-05-0112-02 Начальное образование

	Курс изучения дисциплины
	Дневное - 4
Заочное - 3

	Семестр изучения дисциплины
	Дневное - 7
Заочное - 6

	Количество часов (всего/аудиторных)
	100 (38)

	Трудоемкость в зачетных единицах
	3

	Пререквизиты
	Педагогика

	Краткое содержание учебной дисциплины
	Типология образовательных практик и понятие «инновационное образование».
История и версии концепта «Педагогический дизайн».
Структура исследовательской работы в гуманитарных дисциплинах и конструирование мультимедийных продуктов.
Логика конструирования мультимедийного продукта как синтез предметных и метапредметных линий.
Проектирование интерактивного характера образовательного продукта и эргономические рамки интерфейса.

	Результаты обучения (знать, уметь, иметь навык)
	В результате изучения учебной дисциплины студент должен:
знать: 
- краткую историю становления понятия Педагогического дизайна; - различные версии понятия Педагогического дизайна; - типы образовательных практик; -типологию диалогических речевых жанров; - типологию и этапы исследовательской работы; 
уметь: 
- различать оптимизационные и инновационные образовательные системы; -проектировать дизайн исследовательских и образовательных продуктов в логике различных целеполаганий; - согласовывать предметную, дидактическую, психологическую, когнитивную, эргономическую линии в проектировании образовательного продукта; - различать информационные и инструментальные ресурсы образовательной среды;
 владеть навыками:
 - соотношением целеполагания и технологических решений в проектировании исследовательских и образовательных продуктов; -взаимовлиянием типа образовательной системы и речевых жанров учебного общения; - пониманием метаязыковой функции исследовательских инструментов по отношению к информационным ресурсам мультимедийного продукта.

	Формируемые компетенции
	

	Форма промежуточной аттестации
	зачет



